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SERIE TV : « La Peluche Agency »

Format : Comédie ultra-courte — Episodes de 8-12 minutes

Pitch

Parce qu’un enfant mérite toujours un meilleur ami, méme en peluche pour remplacer I'animal de compagnie en
partance pour la retraite, la ""Peluche Agency™ a toujours une peluche adaptée a votre enfant et garantit une retraite
dorée pour les animaux de compagnie, c’est inclus dans le prix !

Le concept
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Les parents arrivent avec leur enfant et leur béte (dans une boite de transport pour éviter d’avoir de vrais
animaux sur un plateau TV).

Pendant que I'enfant est occupé au "bar a glaces de Samantha"...

"Fabien" questionne les parents sur quelle peluche ou quel jouet serait idéal pour leur enfant.

Et pendant ce temps-la, "David", a I'accueil, répond au téléphone a des demandes toujours plus ou moins
surréalistes... « Oui monsieur, vous pouvez venir avec votre girafe, mais il faut la laisser garée sur le parking. »

A la fin, aprés que 'enfant a mangé sa glace, il part avec une peluche dans les bras, I'enfant est souriant comme les
parents, heureux d’avoir évité la séparation douloureuse avec son animal de compagnie.

"David", le responsable de I'accueil, donne un prospectus sur le grand parc aux parents, avec un pouce en I'air pour
montrer que leur animal sera bien la-bas.

On ne voit pas les animaux, seulement s'il s’agit de poissons rouges, car ils sont dans une boite de transport, ou pour
les girafes ou autres, ils sont garés sur le parking.

Parfois une "« Guest Star »" vient a 'agence en coup de vent pour acheter une peluche (il est seul), car I'animal de
compagnie est trop bruyant, trop encombrant ou a cause d’un oubli d’anniversaire.

Les "appels téléphoniques surréalistes" regus par David forment le coeur de la série et servent a dédramatiser le vrai but
des parents : remplacer I'animal de compagnie par une peluche.

Le lieu

Une boutique remplie de "peluches du sol au plafond" et aussi des jouets, avec un petit coin "« bar a glaces »" pour
enfants et ses mini-tables colorées. [Image d'une boutique de jouets mur-a-mur remplie de peluches et un petit bar a
glaces coloré]



Les 3 héros de I'agence

1. Samantha — La responsable & reine du bar a glaces
Toujours ultra douce avec les enfants. Elle les installe a la petite table, leur sert des glaces monstrueuses et les
distrait pendant que les parents discutent a I'accueil.

2. David — Le roi de I'accueil

Maitre des formulaires et des appels surréalistes. Il est perpétuellement au téléphone :

« Non madame, on ne reprend pas les éléphants contre une peluche... Oui, méme s’il est gentil »... « Non, on n’a
pas de modéle « tyrannosaure » en taille réelle... »

« Oui, votre animal doit étre mis dans une boite de transport adéquate, seuls les poissons rouges peuvent venir
dans leur bocal d’origine. »

3. Fabien — Le chasseur de peluches
Equipé d’une "perche télescopique avec pince au bout".
Sa mission : trouver LA peluche ou le jouet pour remplacer I'animal de compagnie.

Les 3 personnages ont travaillé ensemble avant dans un grand magasin de jouets, ils sont amis. Quand le magasin a

fermé, ils ont pu garder toutes les peluches comme bonus de fin de contrat.

Déroulement d'un épisode

Avant chaque ouverture du magasin : Durée 2 minutes ( 3 Ouvertures différentes pour toute

la saison)

e Samantha caline les peluches avant de les mettre en place. Parfois, elle dit a la peluche : « Promis, tu
trouveras bient6t une famille d’accueil... »



David nettoie son bureau et son téléphone. Il range les prospectus sur le bureau. On peut voir sur le
prospectus "« Le Grand Parc pour tous les animaux »". Le Grand Parc Animalier ce trouve a c6té de
I'agence.

* Fabien range les jouets et les peluches. Il nettoie les tables des petits.

 En méme temps, ils parlent de leur passé, quand ils travaillaient ensemble dans le grand magasin.

lls parlent aussi de la vie que les animaux ont maintenant qu’ils sont a la retraite dans le grand parc.

Pendant I'ouverture du magasin : Durée 5 a 8 minutes

David répond a un appel complétement "surréaliste”, comme d’habitude : prise de rendez-vous improbable,
demande farfelue ou question existentielle du type « Mais ou vont vivre les animaux aprés ? ».

Entrée du client, accompagné de son/ses enfant(s), muni d’'une boite de transport pour animaux. Si I'animal

est vraiment trop gros (oui, ¢a arrive), le client brandit un ticket de parking avec le numéro de I'emplacement
ou est garée... la "girafe".

+ Samantha s’approche avec son sourire irrésistible et propose immédiatement des glaces aux enfants. Ceux-
ci filent s’installer a la petite table réservée. Samantha prépare les glaces en un tour de main.

Des que les enfants s’éloignent, Fabien se tourne vers le(s) parent(s) et demande discretement : « Quelles
sont les trois peluches préférées de votre enfant ? » Grace a la perche télescopique, Fabien attrape la
peluche parfaite (ou parfois un jouet surprise) tout en haut des étagéres.

Pendant que Fabien s’éloigne pour récupérer le trésor, le client s’approche du comptoir. David, toujours au
téléphone, enchaine les appels délirants sans perdre le fil.

« Samantha rameéne I'enfant aux parents. Fabien remet solennellement la peluche a I'enfant, qui la serre
immédiatement dans ses bras.

David raccroche enfin, tend une brochure du parc aux parents avec un petit clin d’ceil complice et un signe
discret qui signifie « Oui, c’est bien ici qu'on accueille votre animal, quel qu’il soit ».

Le client ressort avec le sourire jusqu’aux oreilles, I'enfant presse la peluche contre lui, rayonnant de
bonheur.

Apreés la fermeture : Durée 2 minutes ( 3 Fin d'épisode différent pour toute la saison )

lls mangent ensemble une glace, ils discutent, la musique de fin couvre la discussion.
¢ Fondu au noir, puis on voit I'image d'un "grand parc avec des animaux".... [I[mage d'un grand parc animalier
verdoyant avec des animaux en liberté]

Le générique défile sur la droite. (1/3 de I'écran)

CcoUT PRODUCTION

* Co0t de production "faible" : un seul décor, 3 personnages. Pas d'effets spéciaux.
* Format court pour combler n’importe quel vide dans un programme TV.
* Partenariats possibles avec les grandes marques de glaces.

* Partenariats possibles avec des marques de peluches ou de jouets.



